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Prvky algoritmu
- sekvence
- selekce
- iterace

Zasady
- programovat proti rozhrani (kontraktu)
- dusledné zapouzdfeni a skryvani implementace
- zapouzdrit a odpoutat ¢asti kddu, které by se mohly meénit
- uprednostnovat skladani pfed dédiCnosti
- maximalizovat soudrznost baliCku
- minimalizovat vzajemnou provazanost entit
- vyhybat se duplicitnimu kédu
- nepodfizovat navrh snaham o maximalni efektivitu

Projekt

Clovéde nezlob se
Zkouska

V rdmci zkou$ky ma student za Ukol naprogramovat jednoduchy program podle zadani
zkousejiciho.

Povoleno je pouZziti libovolnych zdroji véetné Internetu.

Idealni je prinést si vlastni laptop s nainstalovanym vyvojovym prostfedim.
Hodi se jak pro vytvofeni poZzadovaného programu, tak pro prezentaci projektu.

(BTW p.Pavli¢ek doporu€uje pouzivat Eclipse, nicméné pro zaCateCniky /kterych u nas v kruhu
byla drtiva vétSina/ se mi osobné jevi vhodnéjSi Netbeans.)

Moje zadani:

Naprogramovat interface Auto s metodou pro vraceni maximalni rychlosti.



http://wp.czu.cz/cs/index.php/?r=1084&mp=departments.departmentInfo&idUtvar=25
http://wp.czu.cz/cs/index.php/?r=1071&mp=person.info&idClovek=1178
index.php/cs/jan-tomsa/school/rocnik5/55-ludogame
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Vytvofit dvé rizné tfidy implementujici tento interface a pak na obou téchto tfidach zjistit
maximalni rychlost prostfednictvim interface Auto.

Moje reseni:

Auto.java
package zkouskaauta; public interface Auto { public String getName(); // tohle je tu z
pohledu zkousky navic  public int getMaxSpeed(); }

Trabant.java
package zkouskaauta; public class Trabant implements Auto { public String getName()
{ return "Trabant"; } public int getMaxSpeed() { return 70; } }

BugattiVeyron.java
package zkouskaauta; public class BugattiVeyron implements Auto { public String
getName() { return "Bugatti Veyron"; } public int getMaxSpeed() { return 400;

b}

Main.java

package zkouskaauta; import java.util.ArrayList; import java.util.List; /** * * @author Jan
Tomsa */ public class Main{ private Trabant trabant = new Trabant();  private
BugattiVeyron bugattiVeyron = new BugattiVeyron();  private List auta = new ArrayList();
/** * @param args the command line arguments */ public static void main(String[]
args) { Main main = new Main(); main.execute(); } private void execute() {

auta.add(trabant); auta.add(bugattiVeyron); System.out.printin("===== Auta
===="); for( Auto auto : auta ) { System.out.printin("Auto [" + auto.getName() + "] -
max. speed: " + auto.getMaxSpeed() + " km/h"); | S .
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